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Lea esto antes de
empezar

Lea este manual detenidamente
antes de poner la unidad en
funcionamiento, y consérvelo por si
necesita consultarlo en el futuro.

Nombre del producto: Videocamara
Digital Modelo: HDR-CX405/HDR-
CX440/HDR-PJ410/HDR-PJ440

POR FAVOR LEA DETALLADAMENTE
ESTE MANUAL DE INSTRUCCIONES
ANTES DE CONECTAR Y OPERAR
ESTE EQUIPO.

RECUERDE QUE UN MAL USO DE SU
APARATO PODRIA ANULAR LA
GARANTIA.

AVISO

Para reducir el riesgo de
incendios o descargas
eléctricas,

1) no exponga la unidad a la
lluvia o la humedad.

2) no coloque sobre el aparato
objetos que contengan
liquidos, como, por ejemplo,
jarrones.

No exponga las pilas a fuentes
de calor excesivo, como la luz
solar directa, el fuego o
similares.

/N\PRECAUCION

Bateria
Si la bateria se manipula
indebidamente, puede explotary
causar un incendio o provocarle
quemaduras quimicas. Tenga en
cuenta las siguientes precauciones.
* No desmonte el producto.
« No aplaste ni exponga la bateria a
impactos tales como golpes o
caidas, nila deje caer o la pise.
No provoque un cortocircuito en la
bateria ni permita que objetos
metalicos entren en contacto con
sus terminales.
No exponga la bateria a
temperaturas superiores a 60 °C
como a la luz solar directa, o en el
interior de un automovil
estacionado al sol.
No la incinere ni la arroje al fuego.
No manipule baterias de iones de
litio dafiadas o con fugas.
Asegurese de cargar la bateria con
un cargador de baterfas original de
Sony o con un dispositivo que
pueda cargarla.
Mantenga la bateria fuera del
alcance de nifios pequefios.
Mantenga la bateria seca.
Sustitllyala Unicamente por otra del
mismo tipo o equivalente
recomendada por Sony.
Deshagase de la baterias usada lo
antes posible segun el
procedimiento que se describe en
las instrucciones.



Adaptador de ca
No utilice el adaptador de ca en un
lugar estrecho (por ejemplo, entre la
pared y un mueble).
Utilice una toma de corriente de la
pared cercana cuando utilice el
adaptador de alimentacion de ca
(FUENTE DE ALIMENTACION).
Desconecte el adaptador de
alimentacion de ca (FUENTE DE
ALIMENTACION) de la toma de corriente
de la pared inmediatamente si se
produce algin malfuncionamiento
mientras utiliza el aparato.
Incluso con la videocdmara
desconectada, ésta seguira
recibiendo alimentacion de ca
(corriente) mientras esté conectada a
la toma de pared mediante el
adaptador de ca

Atencion para los
clientes en Europa

Aviso para los clientes de

paises en los que se aplican

las directivas de la UE
Fabricante: Sony Corporation, 1-7-1
Konan Minato-ku Tokyo, 108-0075
Japén
Para la conformidad del producto en
la UE: Sony Deutschland GmbH,
Hedelfinger Strasse 61, 70327
Stuttgart, Alemania

Por medio de la presente Sony
Corporation declara que este equipo
(HDR-CX440/HDR-PJ410/HDR-PJ440)
cumple con los requisitos esenciales y
cualesquiera otras disposiciones
aplicables o exigibles de la Directiva

1999/5/CE. Para mayor informacion,
por favor consulte el siguiente URL:
http://www.compliance.sony.de/

Aviso
Si la electricidad estéatica o el
electromagnetismo interrumpen la
transmision de datos (fallo), reinicie la
aplicacion o desconecte el cable de
comunicacion (USB, etc.) y vuelva a
conectarlo.

Este producto ha sido probado y
cumple con los limites estipulados
por el reglamento EMC para utilizar
cables de conexién de menos de

3 metros de longitud.

Los campos electromagnéticos a
frecuencias especificas podran influir
en laimageny el sonido de esta
unidad.

Tratamiento de las baterias y
equipos eléctricos y
electrdnicos al final de su
vida util (aplicable en la
Unién Europea y en paises
europeos con sistemas de
tratamiento selectivo de
residuos)
Este simbolo en el
producto, en la baterfa
o en el embalaje indica
que el productoy la
bateria no pueden ser
tratados como un
residuo doméstico normal. En
algunas baterias este simbolo puede
utilizarse en combinacién con un
simbolo quimico. El simbolo quimico
del mercurio (Hg) o del plomo (Pb) se
afadira si la bateria contiene mas del
0,0005% de mercurio o del 0,004%
de plomo. Al asegurarse de que estos
productos y baterias se desechan
correctamente, usted ayuda a
prevenir las consecuencias


http://www.compliance.sony.de/

potencialmente negativas para el
medio ambiente y la salud humana
que podrian derivarse de la incorrecta
manipulacion. El reciclaje de
materiales ayuda a conservar los
recursos naturales.

En el caso de productos que por
razones de seguridad, rendimiento o
mantenimiento de datos sea
necesaria una conexion permanente
con la bateria incorporada, esta
bateria solo deberd ser reemplazada
por personal técnico cualificado para
ello. Para asegurarse de que la
baterfa sera tratada correctamente,
entregue estos productos al final de
su vida util en un punto de recogida
para el reciclado de aparatos
eléctricos y electrénicos. Para las
demas baterias, consulte la seccion
donde se indica cémo extraer la
bateria del producto de forma
segura. Deposite la baterfa en el
correspondiente punto de recogida
para el reciclado de baterias. Para
recibir informacién detallada sobre el
reciclaje de este producto o de la
bateria, pongase en contacto con el
ayuntamiento, el punto de recogida
mas cercano o el establecimiento
donde ha adquirido el producto o la
baterfa.

AVISO IMPORTANTE PARA

MEXICO
La operacion de este equipo esta
sujeta a las siguientes dos
condiciones: (1) es posible que este
equipo o dispositivo no cause
interferencia perjudicial y (2) este
equipo o dispositivo debe aceptar
cualquier interferencia, incluyendo la
que pueda causar su operaciéon no
deseada.

Para consultar la informacion

ES relacionada al nimero del certificado

refiérase a la etiqueta del empaque
y/o del producto.



En este manual se describen los
dispositivos compatibles con
1080 60i y con 1080 50i.

Para comprobar si su camara es
un dispositivo compatible con
1080 60i 0 1080 50i, compruebe
las siguientes marcas en la parte
inferior de la camara.
Dispositivo compatible con
1080 60i: 60i

Dispositivo compatible con
1080 50i: 50i

Aprender mas
sobre la
videocamara (Guia
de ayuda)

La guia de ayuda es un manual
online. En él, puede consultar
instrucciones mas exhaustivas sobre
las diversas funciones de la
videocamara.

Acceda a la pagina de
asistencia de Sony.
http://rd1.sony.net/help/cam/
1440/h_zz/

Encontrara mas informacion como las
siguientes funciones en la Guia de
Ayuda.

* Productor de peliculas seleccion

e Trans. secuen. en dir.

e Control multi. cdmar.
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Artl’culos  Bateria recargable NP-BX1 (1)
i A
suministrados .1&!?/

Los nuimeros entre () indican la

; . ¢ "Manual de instrucciones” (este
cantidad suministrada. (

manual) (1)
e Videocdmara (1)
¢ Adaptador de alimentacién de ca

(1

La forma del adaptador de
alimentacion de ca difiere en
funcién del pais o region.

» Cable de soporte de conexién
USB (1)

El cable de soporte de conexion
USB ha sido disefiado para utilizarse
especificamente con esta
videocamara. Use este cable si el
cable USB incorporado de la
videocamara es demasiado corto
para la conexion.

« Cable HDMI (1)

= JIERY —

'L‘S-‘_‘///



Cargar la bateria

1 Apague la videocamara cerrando el monitor de cristal
liquido.

Ny

2 Deslice la cubierta de la bateria en el sentido de la
flecha y abrala.

3 Inserte la bateria a la vez que mantiene presionada la
palanca de liberacion de la bateria.

~— Bateria

Palanca de liberacion de la bateria

4 Cierre la cubierta de la bateria y deslicela hasta que
quede firmemente cerrada.

uonINpoIu|



5 Extraiga el cable USB incorporado.

6 Conecte el adaptador de alimentacién de ca a la
videocamara con el cable de soporte de conexidn
USB y conecte el adaptador de alimentaciéon de ca al
enchufe de pared.

de conexién USB  alimentacion de ca

T -@b»

Cable USB incorporado Enchufe de pared

o El indicador POWER/CHG (carga) se enciende en color naranja.

e El indicador POWER/CHG (carga) se apaga cuando la bateria esta
totalmente cargada. Desconecte el cable de soporte de conexion
USB de la videocdmara.

¢ La forma del adaptador de alimentacién de ca difiere en funcion del
palis o regién.

* Apague la videocdmara antes de extraer la bateria.

Cargar la bateria utilizando un ordenador
Apague la videocamara y conéctela a un ordenador encendido con el
cable USB incorporado.

Para utilizar su videocamara mientras esta
conectada al enchufe de pared
Conecte la videocdmara al enchufe de pared de la misma forma que
se indica en la secciéon "Cargar la bateria”.
e Inserte la bateria en la videocdmara.
es * Puede que la carga de la bateria se consuma aunque la videocamara
8 esté conectada al enchufe de pared.



Encender la videocamara

1 Abra el monitor de cristal liquido de la videocamara y
enciéndala.

=N

2 Seleccione el idioma, la zona geografica, el horario

de verano, el formato de la fecha y la hora y la fecha.

Mueva el multiselector hacia ¥/A/<4/» para seleccionar el
elemento que desee y, a continuacion, pulse el centro del
selector para confirmar la seleccién.

A~

Fechay hora

[ 0 J{30 Jpm

At Sig

* Para apagar la videocdmara cierre el monitor de cristal liquido.

* Para establecer de nuevo la fecha y hora seleccione —
[Configuracion] — [ @) Ajustes del reloj] — [Config.fecha y hora]. (En
caso de que no haya usado la videocamara durante varios meses)

« Para apagar el sonido de funcionamiento seleccione and
[Configuracion] — [ & Ajustes generales] — [Pitido] — [Desactivar].

uonINpoIu|



Insertar una tarjeta de memoria

1 Abra la tapa e inserte la tarjeta de memoria hasta que
quede encajada

Tarjeta de memoria microSD Memory Stick Micro™ (M2)

?@\J\Q ?ﬂ\J\b

o Y A >
Superficie o Terminal = o
Lijmprlesla @ﬁ ermina \/;>§

 Si se ha insertado una tarjeta de memoria nueva, aparecera la
pantalla [Preparando archivo base datos imagen. Espere por favor.].
Espere hasta que desaparezca la pantalla.

e Inserte la tarjeta de memoria recta en la direccion correcta para que
la videocdmara pueda identificarla.

¢ Para seleccionar una tarjeta de memoria como el soporte de grabacion
seleccione — [Configuracién] — [ & Ajustes de soporte] —
[Seleccidn soporte] — [Tarjeta de memoria]. (HDR-CX440/PJ440)

¢ Para extraer la tarjeta de memoria abra la tapa y presione ligeramente la
tarjeta de memoria una vez.

Tipos de tarjetas de memoria que pueden utilizarse
con la videocamara

Grabacion de imagenes en el formato XAVC S

Capacidad
Clase de velocidad SD |(funcionamiento
verificado)
Tarjeta de memoria Clase 10 o mas rapida |Hasta 64 GB
microSDXC

ES
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Grabacion de imagenes en un formato diferente a XAVC S

Capacidad
Clase de velocidad SD |(funcionamiento
verificado)
Tarjeta de memoria microSD/ |Clase 4 o mas rapida |Hasta 64 GB
tarjeta de memoria
microSDHC/tarjeta de
memoria microSDXC
Memory Stick Micro (Mark2) |- Hasta 16 GB

uonINpoIu|
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Grabacion

Grabar peliculas

1 Abra la tapa del objetivo.

2 Abra el monitor de cristal liquido y pulse START/STOP
para iniciar la grabacién.
Palanca del zoom motorizado

e
PHOTO

¢ Para detener la grabacion pulse START/STOP de nuevo.

* Se pueden capturar fotografias mientras se graba una pelicula
pulsando PHOTO (Captura Dual) excepto si [fHSteadyShot] esta
ajustado en [Inteligente activo].

¢ En el ajuste predeterminado, las peliculas se graban simultaneamente en
formato AVCHD y MP4 (GRAB. Video Dual). El formato MP4 es idoneo
para reproducir peliculas en un smartphone, asi como para cargarlas en
una red o en Internet.

e Puede comprobar el tiempo de grabacion de un soporte en el modo de
toma del monitor de cristal liquido.

» Para cambiar la calidad de imagen de las peliculas que grabe seleccione
— [Calidad img/Tamano] — [fModo Grabacion].

s ® Puede cambiar el formato de grabacion seleccionando —
12 [Calidad img/Tamaro] — [k Formato archivo].



Capturar fotografias

1 Abra la tapa del objetivo.

— g3 (Foto).

3 Pulse PHOTO ligeramente para ajustar el enfoquey, a
continuacion, pulselo completamente.
Palanca del zoom motorizado

« Cuando haya enfocado correctamente, aparecera el indicador de
bloqueo de AE/AF en el monitor de cristal liquido.

uopdnpoidal/ugpeqerr

ES
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Reproduccion

1 Abra el monitor de cristal liquido y pulse el botén
=] (Ver Imagenes) de la videocamara para activar el
modo de reproduccién.

2 Seleccione [<]/ (3] para trasladar al centro el evento
deseado y, a continuacién, seleccione la parte
rodeada (@).

Botdn de
O] cambio de
Ala pantalla formato de
MENU —gwen) _pell'c)ula(HD/
MP4
Nombre de
evento | @ ﬂ ﬁ - Eventos
Al evento _| @ __Alevento
anterior 1201501 siguiente
12015
Cambiar al & ) 5 Seleccion Barra de
modo de | cronologia
grabacion de Productorde  Botén de cambio de escala
peliculas/ peliculas seleccién*  de evento
fotografias

* Productor de peliculas seleccion se visualizara cuando Formato de
pelicula esté ajustada en AVCHD.

e Para seleccionar las peliculas XAVC S o AVCHD que desea reproducir,
editar o copiar a otros dispositivos, seleccione — [Calidad
img/Tamafio] — [EHFormato archivo].



3 Seleccione la imagen.

Para regresar a

Tiempo grabado/

la pantalla de Nombre de evento  nUmero de fotografias
visualizacion s ! ) — Botén de
de eventos— x )1 1201512 | 100:00:00 | (B M- cambio de
. tipo de
Anterior —4A] = imagen
- } Pelicula
Siguiente—v] |1 152015 - 110
»l
Cambiar al —fe7) ‘ H H @‘ } Fotografia
modo de ) :
grabacién de Ultima imagen
peliculas/ reproducida
fotografias

Operaciones de reproduccion

uopdnpoidal/ugpeqerr

| Volumen [1<«] / [>1] Anterior/siguiente

] Borrar / Rebobinar/avanzar rapido

23 Contexto [»>]/ ] Reproducir/poner en
pausa

=) Detener T Iniciar/detener la
presentacion de
diapositivas

Capt. animac. video 31 A intervalo animac.

Para seleccionar el formato de la pelicula que desea
reproducir, editar o copiar a otros dispositivos
En el paso 2 seleccione MDE en la parte superior derecha del monitor
de cristal liquido — [ @Y Calidad HD] o [ & MP4].

ES
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Visualizar imagenes con mayor tamaio

Conectar la videocamara a un televisor

1 Conecte la toma HDMI OUT de la videocamara a la toma
HDMI IN del televisor utilizando el cable HDMI suministrado.

~Z = TF
@{@Tﬁ@:

—n~ Flujo de sefiales

e Si su televisor no dispone de una toma HDMI, conecte el terminal
multi de la videocamara a las tomas de entrada de video/audio del
televisor mediante un cable AV (se vende por separado).

Utilizar el proyector incorporado (HDR-PJ410/PJ440)

1 Pulse el botén PROJECTOR (pagina 30).

2 Seleccione [Imagen tomada en este dispositivo].

3 Siga las indicaciones del manual de instrucciones del
monitor de cristal liquido y, a continuacion,
seleccione [Proyectar].

Palanca del zoom motorizado/PHOTO ™2
Palanca PROJECTOR FOCUS™

1 Ajuste el enfoque de la imagen proyectada.

"2 Utilice la palanca del zoom motorizado para mover el marco de
seleccién que aparece en la imagen proyectaday, a continuacion,
pulse el botén PHOTO. Esta operacién también puede realizarse
con el multiselector.




Utilizar PlayMemories Home™

Qué puede hacerse con PlayMemories Home

PlayMemories Home le permite importar peliculas y fotografias en un
ordenador para usarlas de diversas formas.

Reproducirimagenes

importadas
— Ea 3
Importar imagenes desde la videocamara. j
Para Windows, las siguientes funciones también Compartirimagenes

estan disponibles. en PlayMemories

1 Online™

— ,“;j!d n Y[]u" C PlayMemories

: T [TTTT] T
Visualizar Crear Cargarimagenes
imagenesen discosde  en servicios de

Calendario imagenes  red

sauabewy Jepiens

Para descargar PlayMemories Home

PlayMemories Home puede descargarse desde el siguiente URL.
www.sony.net/pm/

Para comprobar el sistema informatico necesario

Puede comprobar el sistema informatico
necesario para ejecutar el software desde el E E
siguiente URL. n =
www.sony.net/pcenv/

= :

ES
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Conectar un dispositivo de soporte
externo

Como conectar el dispositivo

Grabadora sin toma USB

Conecte una grabadora al terminal multi de su videocamara
mediante un cable AV (se vende por separado).

—". Flujo de sefales

@ Inserte la bateria en la videocamara.

(@ Conecte el adaptador de alimentacién de ca (suministrado) en la
videocamara.

® Conecte el cable AV (se vende por separado) en la videocamara.

e Las peliculas se copian con calidad de imagen de definicién estandar.



Utilizar la funcion
Wi-Fi (HDR-C(X440/
PJ410/PJ440)

Instalar PlayMemories
Mobile™ en su
smartphone

Para obtener la informacion mas
reciente y mas detallada sobre
las funciones de PlayMemories
Mobile, visite el siguiente URL.

; aPIayMemor‘jgs

http://www.sony.net/pmm/

SO Android
Instalar PlayMemories Mobile
desde Google play.

> Google play

* Se necesita Android 4,0 o
posterior para utilizar las
funciones One-touch (NFC).

ioS
Instalar PlayMemories Mobile
desde App Store.

e Las funciones One-touch (NFC)
no estan disponibles con iOS.

* Es posible que no pueda
descargar PlayMemories Mobile
de Google play o App store en
funcion del pais o la region.

En tal caso, busque
“PlayMemories Mobile".

« Si PlayMemories Mobile ya esta
instalado en su smartphone,
actualice el software a la versiéon
mas reciente.

* No se garantiza que la funcion
Wi-Fi descrita funcione en todos
los smartphones ni tabletas.

e La funcion Wi-Fi de la
videocamara no se puede utilizar
si se ha conectado a una red LAN
inaldmbrica publica.

¢ Para utilizar las funciones One-
touch (NFC) de la videocamara se
precisa un smartphone o tableta
compatible con la funcién NFC.

e Los métodos de operacién y las
pantallas de visualizacion de la
aplicacion estan sujetos a
cambios sin previo aviso en
futuras actualizaciones.

sauabewy Jepiens
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Transferir peliculas MP4
y fotografias a su
smartphone

Conexion One-touch con
un dispositivo Android
compatible con NFC

1 En el smartphone seleccione
[Ajustes]y, a continuacion,
[Mas...] para comprobar si se
ha activado la funcién [NFC].

 Wirsless & networks

NFC

2 En la videocamara,
reproduzca laimagen que se
va a enviar al smartphone.
¢ Solo puede transferir peliculas

MP4 y fotografias.

e Seleccione “"Botén de cambio de
formato de pelicula” en el Paso 2
de "Reproduccién”, para
seleccionar peliculas MP4
cuando reproduzca peliculas
(pagina 14).

3 Toque la videocamara con el
smartphone.

N
~Zd

« Cancele el modo de suspensién
o desbloquee la pantalla del
smartphone de antemano.

* Asegurese de que se muestra
en el monitor de cristal liquido de
la videocamara y del
smartphone.

* Continuie tocando la
videocamara con el smartphone
sin moverlo hasta que se inicie
PlayMemories Mobile (de 1a
2 segundo).

 Sila videocamara no se puede
conectar con el smartphone a
través de NFC, consulte la
seccién “Conexion sin utilizar
NFC” (pagina 20).

Conexion sin utilizar
NFC

1 Pulse el boton [=] (Ver
Imagenes)y, a continuacion,
seleccione —
[Inaldmbrico] = [Funcion& ]
— [Enviar a smartphone] —
[Seleccionar en este
disposit.] — tipo de imagen.



2 Seleccione la imagen que

desea transferiry afiada v y,

a continuacién, seleccione

— (oK.

® Se muestran el SSID y una
contrasefia y la videocamara ya
estd lista para ser conectada con
el smartphone.

3 Conecte la videocamara al

smartphone y transfiera las
imagenes.

(® Abra PlayMemories Mobile y
seleccione el SSID de la
videocamara.

@ Introduzca la contrasefia que
se muestra en la
videocamara (solo la primera

vez).

®= ®

— ) -
» N

DD”D Famman

iPhone/iPad

@ Seleccione [Ajustes] — [Wi-
Fi] — el SSID mostrado en la
videocamara.

@ Introduzca la contrasefia que
se muestra en la
videocamara (solo la primera
vez).

® Confirme que se haya
seleccionado el SSID que se
muestra en la videocdmara.

@ Vuelva a la pantalla de inicio
y abra PlayMemories Mobile.

Utilizar su smartphone
como un mando a
distancia inalambrico

Puede grabar con la
videocamara utilizando su
smartphone como un mando a
distancia inalambrico.

1Enla videocdmara

seleccione —
[Inaldmbrico] = [Funcidn g ]
— [Control. con smartph.].

2 En el smartphone, realice la

misma accién que en el paso
3 de la seccion “Conexion sin
utilizar NFC" (pagina 20).
Cuando utilice NFC, visualice la
pantalla de grabacién en su
videocdmara y toque el simbolo
en la videocamara con el
simbolo del smartphone.

3 Opere la videocamara consu

smartphone.

pieny

sauabews Je
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Dependiendo de las
interferencias eléctricas locales o
de las funciones del smartphone,
las imagenes de visualizacion en
vivo puede que no se muestren
de forma fluida.

Guardar peliculas y
fotografias en su
ordenador a través de
Wi-Fi

A

ntes de empezar, conecte el

ordenador a un punto de acceso
inaldmbrico o a un enrutador de
banda ancha inalambrico.

1

Instale el software dedicado
en su ordenador (solo la
primera vez).

Windows: PlayMemories Home
www.sony.net/pm/

Mac: Wireless Auto Import
http://www.sony.co.jp/imsoft/
Mac/

e Si el software ya estd instalado
en su ordenador, actualice el
software a la version mas
reciente.

2 Conecte su videocamara a

un punto de acceso de la
siguiente forma (solo la
primera vez).

Si no puede registrarse, consulte
las instrucciones del punto de
acceso o pdéngase en contacto
con la persona que configuro el
punto de acceso.

Si el punto de acceso
inalambrico cuenta con un
botén WPS

®En su videocamara

seleccione —
[Inaldmbrico] — [Ajuste Ry |
— [WPS Push].

@ Pulse el boton WPS del
punto de acceso que desee
registrar.

¥

C)
~

Si conoce el SSID y la
contrasena de su punto de
acceso inalambrico

®En su videocamara
seleccione —
[Inaldmbrico] — [Ajuste Ny ]
— [Conf. punto acceso].

(@ Seleccione el punto de
acceso que desea registrar,
introduzca la contrasefiay, a
continuacion, seleccione

[Sig.].
Conf. punto acceso

Introducir contraseria.

@n @

3 Si su ordenador no esta

encendido, enciéndalo.


www.sony.net/pm/
http://www.sony.co.jp/imsoft/Mac/

4 Comience a enviar las
imagenes de la videocamara
al ordenador.

@®Pulse el botén [=] (Ver
Imagenes) de su
videocamara.

@ Seleccione —
[Inalédmbrico] — [Funcion & |
— [Enviar a ordenador].

e Las imagenes se transfiereny
se guardan automaticamente
en el ordenador.

¢ Solo se transfieren las
imagenes nuevas que se
hayan grabado. La
importacién de peliculas y de
varias fotografias puede
tardar algun tiempo.

pieny
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Usar los menus

1 Seleccione [MENU].
(=)

2 Seleccione una
ategoria.

X | MENU

Q)

El nimero de la categoria
que se visualiza depende
del modelo.

3 Seleccione el elemento
de menu deseado.

L

EspERn

[o]

< corancomar

Desplaza los elementos de
menu hacia arriba o hacia abajo.

e Seleccione para terminar
de ajustar el menu o para
regresar a la pantalla del menu

gs anterior.
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Precauciones

Adaptador de alimentacion de
ca

No cortocircuite el terminal de la
bateria con un objeto metalico. Si lo
hace, puede ocasionar un fallo de
funcionamiento.

Para reproducir imagenes con
otros dispositivos

Es posible que las imagenes
grabadas con la videocamara no se
puedan reproducir normalmente en
otros dispositivos. Asimismo, es
posible que las imagenes grabadas
con otros dispositivos no se puedan
reproducir en la videocamara.

Grabacién y reproduccion
* Evite manipular, desmontar o
modificar la videocamara
bruscamente y exponerla a golpes o
impactos como martillazos, caidas o
pisotones. Sea especialmente
cuidadoso con el objetivo.
* Para asegurar un funcionamiento
estable de la tarjeta de memoria, se
recomienda formatearla con la
videocdmara antes del primer uso.
Cuando se formatea una tarjeta de
memoria, se eliminan todos los
datos que contiene de forma
irrecuperable. Guarde los datos
importantes en su PC, etc.
Confirme la direccion de la tarjeta
de memoria. Si inserta la tarjeta de
memoria a la fuerza en la direccion
incorrecta, podria dafar la tarjeta, la
ranura para la tarjeta de memoria o
los datos de las imagenes.
Antes de comenzar a grabar,
pruebe las funciones de grabacién
para asegurarse de que laimageny
el sonido se estén grabando sin
problemas.

* Los programas de television,
peliculas, cintas de video y demas
materiales pueden estar sujetos a
derechos de autor. La grabacion no
autorizada de tales materiales
puede infringir las leyes sobre los
derechos de autor.

No se puede proporcionar
compensacion por el contenido de
las grabaciones, incluso si la
grabacion o la reproduccion no son
posibles a causa de un fallo de
funcionamiento de la videocamara,
de los soportes de grabacion, etc.
La videocamara no esta protegida
contra el polvo, las salpicaduras ni
la humedad.

No permita que la videocamara se
moje, como por ejemplo, por la lluvia o
por el agua del mar. Si la videocamara
se moja, podria sufrir fallos de
funcionamiento. En ocasiones, estos
fallos de funcionamiento pueden
resultar irreparables.

No enfoque directamente la
videocamara hacia el sol ni una
fuente luminosa intensa. Si lo hace,
puede ocasionar fallos de
funcionamiento en la videocamara.
No utilice la videocamara cerca de
ondas de radio intensas o radiacion.
Es posible que la videocdmara no
pueda grabar ni reproducir
imagenes correctamente.

No utilice la videocamara en una
playa de arena ni en ningun lugar
polvoriento. Si lo hace, puede
ocasionar fallos de funcionamiento
en la videocamara.

Si se produce condensacion de
humedad deje de utilizar la videocamara
hasta que esta se haya evaporado.

No exponga la videocdmara a
sacudidas mecanicas o vibraciones.
Silo hace, puede que la videocamara
no funcione correctamente o que no
grabe imagenes. Asimismo, puede
que se dafie el soportes de
grabacion o los datos grabados.

sono
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Monitor de cristal liquido

El monitor de cristal liquido se ha
fabricado con tecnologia de muy alta
precision, lo que hace que mas del
99,99% de los pixeles sean operativos
para uso efectivo. Sin embargo, es
posible que aparezcan constantemente
algunos pequefios puntos negros y/o
brillantes (blancos, rojos, azules o
verdes) en el monitor de cristal liquido.
Estos puntos son el resultado normal
del proceso de fabricacion y no afectan
en modo alguno a la grabacion.

Temperatura de la
videocamara

Si utiliza la videocdmara continuamente
durante un periodo largo de tiempo,
esta se pondra muy caliente. No se
trata de un fallo de funcionamiento.

Proteccién contra
sobrecalentamiento
Dependiendo de la temperatura de la
videocamaray de la bateria, puede que
no se puedan grabar peliculas o que se
apague automaticamente para proteger
la videocdmara. Aparecera un mensaje
en el monitor de cristal liquido antes de
que se apague o puede que
simplemente no le deje grabar peliculas.
En este caso, déjela apagaday espere
hasta que baje la temperatura de la
videocdmaray de la baterfa. Si la
enciende sin dejar que la videocdmara y
la baterfa se hayan enfriado lo suficiente,
puede que se vuelva a apagar y no sera
capaz de grabar peliculas.

LAN inaldmbrica (HDR-CX440/
PJ410/PJ440)

No asumimos ninguna
responsabilidad por cualquier dafio
causado por un acceso no autorizado
de, o un uso no autorizado de,
destinos cargados en la videocdmara
como resultado de pérdida o robo.

Notas acerca de la seguridad
cuando se utilizan productos
con LAN inalambrica (HDR-
CX440/PJ410/PJ440)

* Asegurese siempre de que esta
utilizando una LAN inaldmbrica
segura para evitar el pirateo, el
acceso por parte de terceros
maliciosos u otras vulnerabilidades.

* Es importante que ajuste la
configuracion de seguridad cuando
utilice una LAN inaldmbrica.

* Si se produce un problema de
seguridad porque no se han tomado
precauciones de seguridad o debido
a circunstancias inevitables cuando
utiliza una LAN inaldmbrica, Sony no
se responsabiliza de las pérdidas o
danos.

Solucion de problemas

Si surge algun problema al utilizar la

videocamara:

o Compruebe su videocamara seguin se
indica en la Guia de ayuda (pagina 5).

® Desconecte la fuente de alimentacion,
conéctela otra vez después de
1 minuto aproximadamente y
encienda la videocdmara.

e Inicialice la videocamara.
Se restablecerdn todos los ajustes,
incluido el del reloj.

® Pongase en contacto con su
distribuidor de Sony o con un centro
de servicio técnico autorizado de
Sony de su localidad.



Especificaciones

Sistema

Formato de sefal:

Color NTSC, especificacion de
normas EIA (Modelos
compatibles con 1080 60i)
Color PAL, especificacién de
normas CCIR (Modelos
compatibles con 1080 50i)
HD TV

Formato de grabacion de peliculas:
XAVC S (formato XAVC S):
Video: MPEG-4 AVC/H.264
Audio: MPEG-4 PCM lineal
2 canales (48 kHz/16 bits)
AVCHD (compatible con el
formato AVCHD ver.2,0):

Video: MPEG-4 AVC/H.264

Audio: Dolby Digital de 2 canales

Dolby Digital Stereo Creator’!

MP4:

Video: MPEG-4 AVC/H.264

Audio: MPEG-4 AAC-LC de

2 canales

"1 Fabricado bajo licencia de
Dolby Laboratories.

Formato de archivos de fotografias:
Compatible con DCF Ver.2,0
Compatible con Exif Ver.2,3
Compatible con MPF Baseline

Soporte de grabacién (pelicula/
fotografia):

Memoria interna
HDR-CX440/PJ440: 8 GB™
AVCHD, foto
Memory Stick Micro (Mark2)
Tarjeta de memoria microSD
(Clase 4 0 mas rapida)
XAVC S
Tarjeta de memoria microSDXC
gClase 10 0 mas rapida)
2 La capacidad de uso real es
(aprox.) 7,76 GB
1GB equivale a mil millones de
bytes, parte de los cuales se
utilizan para la gestién de datos
y/0 los archivos de aplicacion.

Solo puede borrarse la pelicula
de demostracién preinstalada.

Dispositivo de imagen:

Sensor CMOS de 3,1 mm (tipo
1/5,8)

Pixeles de grabacion (fotografia,
16:9):

Max. 9,2 mega pixeles
(4032x2272)3

Total: Aprox. 2 510 000 pixel
Efectivos (pelicula, 16:9)%:
Aprox. 2 290 000 pixel
Efectivos (fotografia, 16:9):
Aprox. 2 290 000 pixel
Efectivos (fotografia, 4:3):
Aprox. 1710 000 pixel

Objetivo:

Objetivo ZEISS Vario-Tessar
30x (Optico)™, 60x (Clear Image
Zoom, durante la grabacion de
peliculas)®, 350x (digital)

F1,8 - F4,0

Distancia focal:

f=1,9 mm - 57,0 mm
Conversion a camara de
imagenes fijas de 35mm

Para peliculas”

26,8 mm - 804, 0 mm (16:9)
Para fotografias:

26,8 mm - 804,0 mm (16:9)

Temperatura del color: [Auto], [Una

pulsacion], [Interior], [Exterior]

lluminacién minima:

6 Ix (lux) (de forma
predeterminada, velocidad de
obturador de 1/30 segundo
(Modelos compatibles con
1080 60i) 0 1/25 segundo
(Modelos compatibles con
1080 50i))

3 Ix (lux) ([Low Lux] esta ajustado
en [Activar], velocidad de
obturador de 1/30 segundo
(Modelos compatibles con
1080 60i) 0 1/25 segundo
(Modelos compatibles con
1080 50i))

sono
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"3 £l exclusivo sistema de
procesamiento de imagenes
BIONZ-X de Sony permite
obtener una resolucion para las
imagenes fijas equivalente a
los tamafios descritos.

"4 [BHSteadyShot] esta ajustado
en [Estandar] o [Desactivar].

*> [kH SteadyShot] esta ajustado
en [Activo].

Conectores de entrada/salida
Toma HDMI OUT: Conector de HDMI
micro
Toma PROJECTOR IN (HDR-PJ410/
PJ440):
Conector de HDMI micro
Toma USB: Tipo A (USB incorporado)
La conexion USB es solo de salida
(Para los clientes de Europa).
Terminal multi

Monitor de cristal liquido

Imagen: 6,7 cm (tipo 2,7, relacion de
aspecto 16:9)

Numero total de pixeles:
230 400 (960 x 240)

Proyector (HDR-PJ410/PJ440)
Tipo de proyeccién: DLP
Fuente luminosa: LED (R/G/B)
Enfoque: Manual
Distancia de proyeccion: 0,5 m o mas
Relacion de contraste: 1500:1
Resolucion (salida): 640 x 360
Tiempo de proyeccion continua (con
la bateria suministrada):
Aprox. 1h 10 min

LAN inalambrica (HDR-CX440/PJ410/

PJ440)

Norma admitida: IEEE 802.11 b/g/n

Frecuencia: 2,4 GHz

Protocolos de seguridad
admitidos: WEP/WPA-PSK/
WPA2-PSK

Método de configuracion: WPS
(Wi-Fi Protected Setup)/
manual

Método de acceso: Modo de
infraestructura

NFC: Conforme con NFC Forum
Type 3 Tag

General

Requisitos de Alimentacion: cc de
3,6 V (con bateria NP-BX1), cc de
5V 1500 mA (con adaptador de
ca AC-UUD1T)

Carga USB: cc de 5V 800 mA

Consumo medio de potencia:

Durante la grabacion de la cdmara
mediante el monitor de cristal
liquido con un brillo normal:
HDR-CX405/CX440: 21 W
HDR-PJ410/PJ440: 2,2 W

Temperatura de funcionamiento:
De 0°Ca40°C

Temperatura de almacenamiento:
De -20 °C a +60 °C

Dimensiones (aprox.):
HDR-CX405/CX440:

54,0 mm x 59,5 mm x 128,0 mm
(ancho/alto/fondo) incluyendo
las partes salientes

54,0 mm x 59,5 mm x 128,0 mm
(ancho/alto/fondo) incluyendo
las partes salientes y la baterfa
recargable suministrada
insertada

HDR-PJ410/PJ440:
59,0 mm x 59,5 mm x 128,0 mm
(ancho/alto/fondo) incluyendo
las partes salientes
59,0 mm x 59,5 mm x 128,0 mm
(ancho/alto/fondo) incluyendo
las partes salientes y la bateria
recargable suministrada
insertada

Peso (aprox.)
HDR-CX405/CX440:
190 g solo unidad principal
215 g incluida la baterfa
recargable suministrada



HDR-PJ410/PJ440:

210 g solo unidad principal
235 g incluida la bateria
recargable suministrada

Adaptador de
alimentacion de ca
AC-UUDM
Alimentacion: ca de 100V - 240 V
50 Hz/60 Hz

Consumo de potencia: 1T W
Tension de salida: cc de 5,0 V1500 mA

Bateria recargable
NP-BX1
Baterfa utilizada: Bateria de iones de
litio
Tension maxima: cc de 4,2V
Tensién nominal: ccde 3,6 V
Tension de carga maxima: cc de 4,2 V
Corriente de carga maxima: 1,89 A
Capacidad: 4,5 Wh (1240 mAh)

El disefio y las especificaciones de la
videocdmara y sus accesorios estan
sujetos a cambios sin previo aviso.

Tiempo estimado de
carga, grabaciony
reproduccion con el uso
de la bateria suministrada

HDR-CX405/CX440

Tiempo de carga (minuto)
Adaptador de 155
alimentacion de ca
(suministrado)

Ordenador 275
Tiempo de grabacion (minuto)

Continua 15

Tipica 55

Tiempo de reproduccién | 210
(minuto)

HDR-PJ410/PJ440

Tiempo de carga (minuto)

Adaptador de 155
alimentacion de ca
(suministrado)

Ordenador 275
Tiempo de grabacion (minuto)

Continua 10

Tipica 55

Tiempo de reproduccién | 210

(minuto)

e | 0s tiempos de carga se miden al
cargar la videocdmara con una
temperatura ambiente de 25 °C sin
utilizar el cable de soporte de
conexion USB.

Los tiempos de grabaciony
reproduccion se miden utilizando la
videocamara a 25 °C

Los tiempos de grabacién se miden
grabando peliculas con los ajustes
predeterminados ([f{Modo
Grabacién]: [Alta calidad FH ],
[GRAB. Video Dual]: [Activar]).

El tiempo de grabacién tipico mide
el tiempo cuando se realizan
muchas operaciones de inicio/
parada de grabacion, conmutacion

de [Modo toma] y manejo del zoom.

Marcas comerciales

AVCHD, AVCHD Progressive, el
logotipo de AVCHD vy el logotipo de
AVCHD Progressive son marcas
comerciales de Panasonic
Corporation y Sony Corporation.
XAVC Sy son marcas
comerciales registradas de Sony
Corporation.

e Memory Sticky == son marcas
comerciales 0 marcas comerciales
registradas de Sony Corporation.

® Blu-ray Disc™ y Blu-ray™ son
marcas comerciales de Blu-ray Disc
Association.

* Dolby y el simbolo de double-D son

marcas comerciales de Dolby

Laboratories.

sono

29



¢ Los términos HDMI'y HDMI High-
Definition Multimedia Interface, y el
logotipo HDMI son marcas
comerciales o marcas comerciales
registradas de HDMI Licensing LLC
en Estados Unidos y en otros paises.

* Microsoft, Windows y Windows
Vista son marcas comerciales
registradas o marcas comerciales
de Microsoft Corporation en los
Estados Unidos y/o en otros pafses.

* Macy Mac OS son marcas
comerciales registradas de Apple Inc.
en Estados Unidos y en otros paises.

¢ Intel, Intel Core y Pentium son
marcas comerciales de Intel
Corporation en los Estados Unidos
y/0 en otros paises.

e £l logotipo microSDXC es una marca
comercial de SD-3C, LLC.

* Android y Google Play son marcas
comerciales de Google Inc.

® iOS es una marca comercial
registrada o una marca comercial
de Cisco Systems, Inc.

* Wi-Fi, el logotipo Wi-Fiy Wi-Fi
PROTECTED SET-UP son marcas
comerciales registradas de Wi-Fi
Alliance.

e La marca N es una marca comercial
0 marca comercial registrada de
NFC Forum, Inc. en los Estados
Unidos y en otros paises.

e Facebooky el logotipo “f" son marcas
comerciales o marcas comerciales
registradas de Facebook, Inc.

* YouTube y el logotipo YouTube son
marcas comerciales o marcas
comerciales registradas de Google
Inc.

¢ iPhone e iPad son marcas
comerciales registradas de Apple
Inc. en los EE. UU. y en otros paises.

Todos los demas nombres de

productos mencionados en este

manual pueden ser marcas
comerciales 0 marcas comerciales
registradas de sus respectivas
compafifas. Ademds, ™y ® no se

Piezas y mandos

Los nimeros entre ()
corresponden a las paginas de
referencia.

Palanca del zoom
motorizado (12, 13)

[2] Boton PHOTO (13)

Marca N (20) (HDR-CX440/
PJ410/PJ440)
NFC: Near Field
Communication

[4] Interruptor LENS COVER
(12,13)

[5] Objetivo (objetivo ZEISS)

[6] Microfono incorporado

Palanca PROJECTOR FOCUS
(16) (HDR-PJ410/PJ440)

[2] Multiselector (9)

[3] Boton [=] (Ver Imagenes) (14)

[4] Botdn PROJECTOR (16) (HDR-

PJ410/PJ440)
[5] Monitor de cristal liquido

ES mencionan en este manual de forma
30 expresa en cada uno de los casos.



[6] Objetivo del proyector (HDR-
PJ410/PJ440)

e

]

N
T2

Altavoz

[2] Ranura para tarjeta de
memoria (10)

Indicador de acceso de
tarjeta de memoria (10)

[4] Toma HDMI OUT (16)

[5] Toma PROJECTOR IN
(HDR-PJ410/PJ440)

Indicador POWER/CHG
(carga) (8)

[2] Botdn START/STOP (12)

[8] Enganche para una
bandolera

[4] Terminal multi
Este terminal no admite el
cable adaptador VMC-AVM1 (se
vende por separado). Los
accesorios no se pueden
utilizar con un conector remoto
de A/V.

[5] Correa de sujeciéon
[6] Cable USB incorporado (7)

Receptaculo del tripode

[2] Cubierta de la bateria (7)

[8] Palanca de liberacion de la
bateria

[4] Bateria (7)

| Para apretar la correa
de sujecion

2,

G
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En la pagina Web de atencion al cliente
puede encontrar informacién adicional
sobre este producto y respuesta a las
preguntas hechas con mas frecuencia.

http://www.sony.net/
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